От состояния фонематического восприятия зависит успешность ребенка в овладении основами грамоты и развитие речевых процессов в целом.

Предлагаемый комплекс игровых упражнений без особых усилий поможет сформировать у ребенка фонематический слух и способность к фонематическому анализу и синтезу.

Игра № 1. «Фонетическая гимнастика»

Правила игры: Начинаем с простых вопросов:

Как тикают часы? – Тик-так.

Как подзывают цыплят? – Цып-цып.

Как чикают ножницы? – Чик-чик.

Что говорят, когда рыба срывается с крючка? – Эх и т. п.

А затем задаем вопросы так, чтобы, отвечая, ребенок использовал только отдельный звук:

Как жужжит жук? – Ж – Ж – Ж.

Как воет волк? – У – У – У.

Как паровоз выпускает пар? – Щ – Щ – Щ.

Как поют комарики? – З – З – З.

Как рычит мотор? – Р – Р – Р.

Что просит сказать врач, когда осматривает горло? – А – А – А.

Как фыркает кот? – ф – ф – ф.

Как выходит воздух из шара? – С – С – С.

Как пыхтит каша? – П – П – П.

Как шипит змея? – Ш – Ш – Ш и т. д.

Не страшно, если фыркает не кот, а ёжик, или звук Ш обозначает не змею, а опавшие листочки, главное, чтобы дети осмысленно подбирали и употребляли нужный звук.

Игра № 2. «Заводные игрушки»

Правила игры: заводим ключиком механические игрушки ( игрушки – это дети). Дети начинают двигаться, изображая игрушку и издавая звуки.

Ж – полетел жучок;

Р – затарахтел игрушечный мотоцикл;

Ц – запрыгала белочка;

Ф – зафыркал ёжик.

Игра № 3. «Волшебный кубик»

Игровой материал: 2 – 3 кубика с картинками.

Правила игры: на гранях обыкновенного кубика наклеены картинки – самолёт, паровоз, комар и т.д.

Ребенок говорит: «Вертись, крутись, на бочок ложись» - и кидает кубик.

Вверху оказывается какая-нибудь картинка.  Дошкольник изображает то, что на ней нарисовано, и произносит соответствующий звук. Например, если нарисован самолёт, то летает и гудит: У – У – У.

Таких кубиков, если этот вариант игры понравится детям, может быть 2 – 3.

Игра № 4. «Скажи, как я»

(Обучение интонированию звуков)

Игровой материал: мяч.

Правила игры: дети стоят в кругу, а взрослый – в середине круга с мячом. Кидаем мяч кому-то из детей, называем слово с интонационным выделением любого согласного звука. Например: (С)лон, забо(Р), ко(Ш)ка.

Ребенок перебрасывает мяч назад, повторяя слово точно также. Стараемся, чтобы в игре участвовали все дети.

Игра № 5. «Подберем игрушки»

(Обучение интонированию звуков)

Игровой материал: игрушки, кукла, картинки с изображениями животных и птиц.

Правила игры: в комнате на видных местах лежат предметы, в названии которых есть звук Ж: флажок, кружок, ножницы, ёжик, жираф и т. д.

Показываем детям новую куклу, говорим, что в имени куклы есть песенка жука (Ж).

Как зовут куклу? – (Женя, Жанна)

Кукла любит предметы и игрушки, в названии которых есть, тоже звук Ж. Какие игрушки дадим кукле?

Если дети затрудняются ответить, то ищем нужные предметы в комнате.

Примечание: звук Ж очень хорошо интонируем, т.е. выделяем голосом.

Игра № 6. «Дятел»

Правила игры. Ребенок рассказывает потешку: «Дятел дерево долбит, день-деньской кору дробит».

После этого он изображает дятла: бьет кулаком кулак, приговаривает:Д-д-д.

В этой игре вводим незаметно для ребенка понятие твердости – мягкости согласного: папа – дятел долбит – Д-Д-Д, а маленький птенец дятла стучит дь-дь-дь.

Игра № 7. «Веселая полянка»

Правила игры: перед началом игры мы с детьми договариваемся о том, кто будет изображать комара, кто пчёлку, кто змею, кто листочек, кто дятла и т. д.

Мама-воспитатель гуляет, собирает цветы, а ребенок изображает пчёлку: летает, жужжит, собирает пыльцу.

Неожиданно откуда-то прилетели комары. Издали звенят тихо: З-з-з, а чем ближе к маме, тем громче слышно: З-з-з.

Мама отмахивается от комаров, ходит по поляне, ищет ягоды. Вдруг под кустом увидела ёжика. Ёжик –ребенок «пугает» её колючками и возмущенно фыркает: Ф-ф-ф.

А может маму испугала змея? Ребенок старательно ползет, как змея, и злобно шипит: Щ-щ-щ.

Иногда с деревьев срывается и тихо кружится листочек: Ш-ш-ш.

Раздается звук дятла: Д –д – д и т. д.

Количество персонажей зависит от Вашей звуковой фантазии. Но обратите внимание: дети часто путают звуки С-З; Ш-Ж; Ш-Щ и т.п. А в этой игре, изображая подряд змею(Щ) и листочек (Ш-ш-ш), комара (З-з-з) и жука (Ж-ж-ж) и других персонажей, ребенок вынужден очень внимательно относиться к звукам и употреблять только нужный. Так в игре приходит сложный навык дифференциации, т.е. различения звуков.

Сразу выделяем ёжика – Ф и ежонка – фь, комара – З и комарика – зь, т.е. вводим и мягкие , и твердые согласные.

Игра № 8. «Комары и осы»

(Различение звуков З – С)

Игровой материал: картинки.

Правила игры: Комары звенят З-з-з, осы ползают возле банки с вареньем и поют свою песенку С-с-с. Предлагаем детям:

«Услышите песенку комара З –з-з, помашите крылышками, а когда услышите песенку осы С-с-с, то пальцами покажите, как она ползет».

Затем называем слова, в которых есть звук С или звук З, а ребенок движением показывает, какой звук встречается в слове.

Словарный материал: зонт, слон, забор, сахар, сушки, соль, самолёт, заноза, дозор, мазать и т.д.

Игра № 9. «Говорящая картинка»

Игровой материал: иллюстрации (этот вариант игры легко показать на иллюстрации в книге Л.П. Успенской и М.Б. Успенского «Учитесь правильно говорить»).

Правила игры: этот игровой прием всегда вызывает интерес у детей. Удачен он и в методическом плане, потому что позволяет одновременно различать трудные звуки и определять согласные по мягкости-твердости. Спросите у детей:

«Умеют ли картинки разговаривать?»

«Конечно, нет», - не задумываясь отвечают дети.

Тогда говорим, что покажем им необыкновенную картинку: если её рассматривать внимательно, то она как будто начинает звучать.

И рассказываем по картинке:

«На каникулах Вова приехал погостить к бабушке. Рано утром убежал кататься на велосипеде. Уже завтрак готов, а Вовы все нет. Сердится большой чайник С-С-С, сердится маленький чайничек сь-сь-сь, а Вова в кустах прячется, да ещё и нам  показывает: Ц-Ц-Ц, не выдавайте, где я. Комары уже Вову заметили: З-З-З – радостно звенит большой, зь-зь-зь – вторит маленький, сейчас мы позавтракаем. Камыши укоризненно головами качают:Ш-Ш-Ш, Вову укоряют: «Не стыдно прятаться?» и т. д.

Рассказываем так, чтобы все звуки на картинке получили логичное объяснение. а в конце предлагаем детям несколько минуток тихо посмотреть на картинку, стараясь представить её звучание.

Такие рассказы с элементами звукоподражания и опорой на иллюстрацию с интересом слушают ( и воспроизводят) не только малыши, но и старшие дошкольники.

Игра № 10. «Сердитый ворон»

(Выделение первого звука)

Игровой материал: игрушки или картинки, кукла.

Правила игры: детям даем игрушечных зверей или картинки.

В домике живут звери: лиса, медведь, кошка, собака, белка, баран, морж, коза и т.д.

Вокруг домика речка, и пройти в домик можно только вот по этому мостику. Мостик не простой, волшебный: уйти из домика по нему легко, а обратно прийти трудно.

На перилах мостика сидит сердитый Ворон. Каждого, кто подходит к мостику, он спрашивает, какой в его имени первый звук. Кто правильно скажет, тот пройдет. А кто не знает, какой в его имени первый звук, перед тем мостик проваливается, перейти по нему нельзя.

Подошли звери к мостику, очень хотят домой попасть, а перейти не могут, потому что никто из них не знает, какой же в его имени первый звук.

Следим за тем, чтобы дети называли первый звук правильно, то есть отмечали мягкие и твердые согласные. Например: баран – Б, а белка – бь.
